Delta Visions — Storie e immagini dal Delta del Po
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GPT-3 Released

GPT-1 Released

Opendl released the first
varsion of the Generative
Pre-trained Transformer [GPT)
madel which demonstrated

the potential of large-scale H:Hl
UNSUPery language

2015

:-Ili;>u-II-H-u-(jhu-:llrnniib:l-n-m-:lﬂi)u--m-unn(ib-m-:l-m-nﬂi>Im-u-ll-(ibnnm-u-

OpenAl Founded
Openal, the izaticn
bethind was founded
with the mission tn Ensure
that artificial
intalligence {ﬂ banefits all
of humanity

2018

2019

GPT-2 Released

OpanAl released GPT-2, a more

powerful version of the GPT
model, capable of generating
coherent and contextually
relevant text Due to concems
about misuse, the full model
wias initially withheld

most advanc
meadels at the time

2020

it ona of
language

Al released GPT-3, the
third iteration of the GPT
model, with 175 billion
Pmtﬂ-l'l- It showcased
llqniﬂ-:a ilml::rm- ements in
erstanding and
rllru-n. maki

ed

2022

ChatGPT Launched

OpanAl launched ChatGPT, a
conversational Al model

based an GPT-3, designed to
interact with users in a more

natural and engaging mannar,

l-nh-'u:m?

GPT-4 Released

Openél released GPT-4, further
the capabillities of
with improved
parformance, safety, and
alignment with user
intentians.

2023

4

2025

Future Developments

Opendl continues to innovate
and improve upon its
language models, with
engaing research and
d-ﬂruhpmmt aimed at
creating aven more advanced
and beneficial Al systems.
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COMPUTER

Alan Turing propone
la Macchina di Turing

—
1950

Alan Turing propone

il "Test di Turing® per

valutare l'intelligenza
delle macchine

— @
1966
Shakey, primo robot

=

Al AGENT

capace di ragionare sulle
(@) proprie azioni e sulla sua
interazione con
I'ambiente

Costruzione di Colossus,
il primo computer
elettronico digitale

Conferenza di Dartmouth: Joseph Weizenbaum

nascita ufficiale delllA  sviluppa ELIZA, il primo
come campo di studio

Qu—""e
1943-44 1946

Nasce ENIAC, il
primo computer
elettronico

g0
1956 1966

chatbot della storia

1971

Intel rilascia il primo
microprocessore, |'lntel

1981

IBM lancia il suo primo
Personal Computer

[
1969

Marvin Minsky e
Seymour Papert
pubblicano Perceptrons

=+ inizio Inverno 1A

1997 2015
Deep Blue di IBM Sviluppo di sistemi di
sconfigge il campione guida autonoma

mondiale di scacchi
Garry Kasparov

®
2016

AlphaGo di DeepMind
sconfigge il campione
mondiale di Go

anni 2000

Si diffonde l'uso del
machine learning basato
sui dati

1991 anni 2000
Nascita del Diffusione di Internet
World Wide Web dei dispositivi mobili =

rapida evoluzione di
hardware e software

2011
Il supercomputer Watson,
sviluppato da IBM, vince
il quiz televisivo

Jeopardy battendo due
umani

-
2023 2024

Lancio di AutoGPT e BabyAGI  Devin, il primo Al agent
Langchain sviluppatore
Multi-agent system

L'EVOLUZIONE DI COMPUTER, INTELLIGENZA ARTIFICIALE E Al AGENT

® —— o
2004

MNascita di Facebook

2006

Nascita del cloud

computing moderno con

Amazon Web Services

(AWS)

2 — & ©
2012

Rivoluzione del deep
learning (ImageNet)

2020
GPT-3

2022

Lancio di
ChatGPT

@
2025

Sistem| agentici integrati in
tool reali (es. Notion,
Microsoft Copilot, Zapier Al
Agents)

KK
I

®
2010-25

Sviluppo di processori
con tecnologie di
produzione avanzate -
Offerta di servizi cloud
da parte di giganti
tecnologici

2024

GPT-4, Claude,
Gemini, Mistral
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Al agent
Percepts Sensors Learning
Environment l I
User input
P Effectors Control centre
— ¢
Model
Digital Physical Decision- Memory Tools
infrastructure infrastructure making and management
planning

Actions

Source: World Economic Forun
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Al ACT : Classificazione dei rischi

O

Rischio inaccettabile

Manipolazione del comportamento,
sfruttamento delle informazioni
personali vulnerabili, e valutazione
sociale da parte delle autorita.

Rischio alto

Valutazione del credito, idoneita per
assicurazioni sanitarie e benefici
pubblici, selezione per lavoro.

Rischio limitato

Sistemi di IA che interagiscono conii
consumatori e creano contenuti
generativi (come immagini, audio,
video).

Rischio minimo
Filtri antispam, videogiochi basati
su Al
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COME VEDELAL . -

Un computer confronta VS
| pixel delle immagini

Input Image

Gli esseri umani identificano
le caratteristiche chiave
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COME VEDE LAl

representations

f

hidden layer 2

| computer usano algoritm

hidden layer 3

hidden layer 1

e Estrazione delle caratteristiche
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ADDESTRARE LAl
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Supervisionato - un algoritmo
apprende da esempi gia etichettati.

\

KK
I

1]
_|_

Non Supervisionato - I'algoritmo trova
schemi e relazioni nei dati non etichettati.
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ADDESTRARE Al
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ADDESTRARE LAl

cane o crocchetta di pollo?
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ADDESTRARE LAl

komodor o mocio?
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chihuahua o muffin?




\

= | N +

N/

ANV

N
|y N/
|||‘ N _ 7 =

= +

i
\
/

0,

ADDESTRARE LAl . -

barbagianni o mele? pappagallo o guacamole?
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https://www.topnetwork.it/content/quiz-ai-vs-realta/
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REALE O Al



https://www.corriere.it/tecnologia/video-generati-ai-deepfake-veo-3-quiz/
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COME SCRIVERE . | 407 ¢

UN PROMPT |

RASCEF PROMPT FRAMEWORK:
SCHEMATIC & CONCISE

Q

=) it
R - ROLE A - ACTION S - SCENARIO

Who are you? What do you do? Where are we?
Defines persona/ Main task. Background, context,
expertise. audience.

OPTIMIZED
OUTPUT

2R “©
C - CONTEXT E - EXAMPLES F - FORMAT

What is the situation? How do you want it? In what form?
Background, Models. styles Desired output
audience. to imitate. structure.
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UN PROMPT °
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assumere nella conversazione, come per esempio psicologo, avvocato,
esperto di un determinato argomento o... poeta. Definire un'identita e
fondamentale per aiutare I'Al a darci risposte puntuali.

@ Definisci il ruolo: La prima indicazione da dare ¢ il ruolo che dovra
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UN PROMPT |
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Definisci I’obiettivo: stabilisci chiaramente I'obiettivo del contenuto. Vuoi
uno schema, un articolo, una email, una descrizione di prodotto? Definire
chiaramente I'output aiuta I’Al a capire cosa stai cercando

Inizia con un’azione: “crea, scrivi, fai”

E molto diverso iniziare la propria richiesta con “Sai (o puoi) scrivere un testo
di 10 righe su [argomento]” rispetto ad utilizzare la frase “Scrivi un testo di

10 righe su [argomento]”.

Ne

primo caso la risposta sara principalmente focalizzata sulla conferma che si,

il chatbot sa eseguire questo compito.

Ne

/
|

K

secondo caso, invece, verra fornito direttamente il testo richiesto.

-~
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assumere nella conversazione, come per esempio psicologo, avvocato,
esperto di un determinato argomento o... poeta. Definire un'identita e
fondamentale per aiutare I'Al a darci risposte puntuali.

@ Descrivi il contesto: La prima indicazione da dare € il ruolo che dovra
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Fornisci background e contesto: maggiori sono i dettagli forniti,
maggiore sara la probabilita che l'intelligenza artificiale produca il
risultato desiderato.

Stabilisci limiti e parametri (es. "Massimo 200 parole, tono amichevole,

evita tecnicismi")
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Fornisci esempi: e utile fornire all'lA dei modelli specifici o degli stili di

@ riferimento da emulare. Gli esempi possono includere testi
precedentemente scritti, link a contenuti esterni, o descrizioni dettagliate
del tono e della struttura desiderati. Fornire esempi aiuta a chiarire le
aspettative e a ridurre I'ambiguita.
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UN PROMPT | *

Adatta tono e formato: anche indicare il tono, lo stile e il formato
appropriati per un contesto specifico, come possono esserlo un post di

un blog, un tweet o un messaggio formale ci aiutera ad ottenere una
risposta piu accurata.
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"
overy Word

Generate and edit in one workflow. Create talking heads, edit with Al. dub videos,
and add subtitles — all in VEED. Built for marketers and solopreneurs

Al Video Creation Platform | ldea to Video Workilow
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